{Warum, warum, warum?

{Wer spielt welche Rolle?

Warum Offshore?

vat i VISTIOTE Y~ Kosten, Geld, Moos, Knete...

Wer?
Was?
Wie?
Wann?
Wo?

Warum Softwareentwicklung ein Kommunikationsproblem ist... ;

Grosses Committment durch Selbstorganisation (wer)
Viel Transparenz (was / wie / wann)
Hohe Flexibilitdt (was / wie / wann)

Warum Scrum?

Optimale Risikominimierung (was / wann / wo)

Scrum Coach - scrum initieren, Pigs und Chicken schulen, Prozess-Supervision

Product Owner

A ey~ Produkt Vision, Product Backlog, ROI

Scrum Master _ scym Regeln, Daily Scrum, Sprint Backlog

Mark Hediger - mark@newground.ch

Certified Scrum Product Owner / Scrum Master
+41 78 884 444

Zirich, Kiev, Boston

Newground AG

Erfolgreich Offshoren
Mit Scrum

Team

1 €alll_~Entscheiden, Verpflichten, Selbst-organisieren, Liefern

Kundenbediirfnis
Nutzen

_Idea Storage . Neye Ideen / User Stories

_Product Vision (

Product Backlog . jser stories (konsolidiert) und Story Points

{Was wird gescrumt? H\ Release Burndown

Team Velocity und Anzahl Sprints

Agile Project Management with Scrum - Ken Schwaber
The Enterprise and Scrum - Ken Schwaber N
Literatur

Agile Estimation and Planning - Mike Cohn
User Stories Applied - Mike Cohn

Pure Scrum

Newground Best Practices
Was

Vo

Sprint Backlog and Burndown _ jser Stories mit Tasks

Hindernisse und Risiken
| Abwesenheiten

Anforderungen als User Stories
Planning Poker - User Stories bewerten mit Story Points
Aktualisierung Product Backlog

Requirements Workshop [

Verfiigbare Stunden vs. Ideale Stunden
User Stories fur nachsten Sprint priorisieren
Tasks pro User Story - Aufwand schatzen

_Sprint Planun

{Wie und wann wird gescrumt? H

Aktualisierung Sprint Backlog

Zeitzonen

Distanz

Wo Offshoren?

Daily Scrum {Was und Wieviel?
Probleme?
Sprint Review [Présentation durch Team

Abnahme oder Ablehnung durch Product Owner
| Sprint Retrospect . pefiektion und Verbesserungsvorschlage durch Team

Sprache und Kultur

© Mark Hediger - Erfahren Sie mehr unter www.newground.ch/scrum




