
Erfolgreich Offshoren
Mit Scrum

Warum, warum, warum?

Warum Offshore? Kosten, Geld, Moos, Knete... 

Warum Softwareentwicklung ein Kommunikationsproblem ist...

Wer?

Was?

Wie?

Wann?

Wo?

Warum Scrum?

Grosses Committment durch Selbstorganisation (wer)

Viel Transparenz (was / wie / wann)

Hohe Flexibilität (was / wie / wann)

Optimale Risikominimierung (was / wann / wo)

Wer spielt welche Rolle?

Scrum Coach Scrum initieren, Pigs und Chicken schulen, Prozess-Supervision

Product Owner Produkt Vision, Product Backlog, ROI

Scrum Master Scrum Regeln, Daily Scrum, Sprint Backlog

Team Entscheiden, Verpflichten, Selbst-organisieren, Liefern

Was wird gescrumt?

Product Vision Kundenbedürfnis

Nutzen

Idea Storage Neue Ideen / User Stories

Product Backlog User Stories (konsolidiert) und Story Points

Release Burndown Team Velocity und Anzahl Sprints

Sprint Backlog and Burndown User Stories mit Tasks

Hindernisse und Risiken

Abwesenheiten

Wie und wann wird gescrumt?

Requirements Workshop
Anforderungen als User Stories

Planning Poker - User Stories bewerten mit Story Points

Aktualisierung Product Backlog

Sprint Planung

Verfügbare Stunden vs. Ideale Stunden

User Stories für nächsten Sprint priorisieren

Tasks pro User Story - Aufwand schätzen

Aktualisierung Sprint Backlog

Daily Scrum Was und Wieviel?

Probleme?

Sprint Review Präsentation durch Team

Abnahme oder Ablehnung durch Product Owner

Sprint Retrospect Reflektion und Verbesserungsvorschläge durch Team

Wo Offshoren?

Zeitzonen

Distanz

Sprache und Kultur

Newground AG

Mark Hediger - mark@newground.ch

Certified Scrum Product Owner / Scrum Master

+41 78 884 444

Zürich, Kiev, Boston
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